Sac a Album

Calinours va a I’école
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1. Le livre
2. LeCD

3. Les 7 images pour raconter l’histoire : es remettre dans I'ordre ; raconter
I"histoire

4. Le jeu des 16 marque-pages : trouver I'image dans le livre ; nommer ce qu’on
cherche ; dire a quoi ¢a sert, pourquoi c’est la

5. Le jeu du UNO plutét pour les moyens et les grands.

6. Un jeu de memory (24 images): faire des paires ou retourner toutes les
images sur la table et les retourner par 2 : quand don a trouvé les 2 mémes
on garde la paire (ne pas utiliser toutes les images en méme temps ; replacer
les images exactement au méme endroit).

Merci de prendre soin de tout ce matériel.

Ceci est fait pour que votre enfant partage avec vous ; il ne doit pas étre seul avec son
sac a album.

Sivous I'avez eu le lundi, il est a ramener le jeudi.

Sivous l'avez eu le jeudi, il est a rapporter le lundi.




