
Sac à album 

L’école de Léon 

 

1. Cherche ces illustrations dans le livre ; explique ce qui se passe 

(10 marque-pages) 

 

2. Reconstitue la couverture à l’aide des différents puzzles 

numériques : 

Puzzle 3 pièces 

Puzzle 5 pièces 

Puzzle 10 pièces 

 

3. Jeu de loto : 6 planches ; 36 étiquettes : le 1er qui a rempli sa ou 

ses planches a gagné. (l’enfant nomme l’image, la décrit). 

 

4. Mémory : Mettre les cartes retournées sur la table 

 

                   Les retourne par 2 : si elles sont identiques , on les 

conserve : celui qui en le plus de paires a gagné (selon les 

capacités de votre enfant , ne pas mettre toutes les paires)  

 


