Sommaire sac a album
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1. Place les animaux dans I’ordre d’apparition dans le livre

2. Mets le nom de I'animal sous son image en utilisant les lettres (CAPITALES ou scriptes

ou CUrsSive)

3. JEU : Mémory des animaux de I'album

4. JEU: Jai..quia?

5. Puzzle numériquede 1a5
delal0
dela20

6. Colorie le renard comme sur la couverture




